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INTERNETO SVETAINES
KURIMO TERMINA



JVADAS

Interneto svetainiy kdrimas - tai procesas, kuriame saveikauja
karybiskumas ir funkcionalumas. Siekiant sklandziai bendradarbiauti su
dizaineriais ir programuotojais, svarbu suprasti pagrindines sgvokas. Daznu
atveju, nesusikalbéjimas tampa klidtimi sklandziam darbui ir sekmingam
rezultatui.

Jusy patogumui pateikiame svarbiausius svetainiy karimo terminus su
aiskiais jy apibrézimais ir pavyzdziais. Nuo UX ir Ul dizaino subtilybiy iki
HTML, CSS ar JavaScript pagrindy — zZodynas padés lengviau suprasti
svetainés kurimo procesy ir efektyviau dalyvauti projekto komunikacijoje.

20 dizaino terminy atskleidzia, kaip kuriama patogi ir vizualiai patraukli
vartotojo patirtis, 025 programavimo terminai paaiskina, kaip Sie
sprendimai jgyvendinami praktiskai. Pavyzdziui, suzinosite, kuo skiriasi
~wireframe" nuo ,mock up", kas yra ,responsive design®, ar kaip veikia ,API"
ir framework". Sis Zzodynas puikiai tinka verslo savininkams, projekty
vadovams ar marketingo specialistams. Atraskite 45 svarbiausius
interneto svetainés kurimo terminus ir palengvinkite savo darbag kartu
su karybinémis komandomis!



20 SUARBIAUS
INTERNETO SVETAINES DIZAINO TERMINAI

UX/UI - tai sgvoka, apimanti vartotojo patirties (UX) ir vartotojo sasajos
(Ul) dizaing, kurie kartu kuria sklandzig, patogia ir patrauklig vartotojo
sgveika su produktu ar paslauga, dazniausiai skaitmeninéje aplinkoje,
(pvz.: interneto svetainéje ar mobiliojoje programeléje).

. Vartotojo patirtis (angl. UX - User Experience) — rUpinasi tuo, kaip
vartotojas jauciasi naudodamasis interneto svetaine — ar lengva rasti
informacija, atlikti veiksmus (pvz., pirkti preke), ir ar visa patirtis yra
sklandi bei maloni.

. Vartotojo sasaja (angl. Ul - User Interface) — orientuojasi j tai, kaip
svetainé atrodo: dizainas, spalvos, sriftai, mygtuky formos ir kiti
vizualiai elementai, kurie padeda sukurti patrauklig ir funkcionalig
vartotojo s3saja.

. Prototipas (angl. Wireframe) - ankstyvas vizualus dizaino eskizas,
kuris parodo interneto svetainés ar programos strukturg, isdestyma ir
pagrindinius elementus be detalaus dizaino (pvz., spalvy ar stiliaus).

. Svetainés medis (angl. Website Sitemap) - tai svetainés struktlros
schema, rodanti, kaip visi svetainés puslapiai yra tarpusavyje susije ir
kaip jie yra isdestyti hierarchiskai.

. Raginimas veikti (CTA angl. Call-to-Action) - yra aiskus kvietimas
vartotojui atlikti tam tikrg veiksma, mygtukas arba nuoroda, raginanti
vartotojus imtis veiksmo (pvz.: registruotis, jsigyti).

. ISSokantis langas (angl. Pop up) - tai iSSokantis langas interneto
svetaingje, kuris pasirodo virs pagrindinio turinio ir paprastai skirtas
atkreipti vartotojo démesj j svarbig informacija (pvz.: prisiregistruokite
naujienlaiskiui; gaukite 10% nuolaida).

. NarSymo meniu (angl. Navigation Menu) - tai interneto svetainés
dalis, paprastai esanti puslapio virsuje, Sone ar apacioje, kuri suteikia
vartotojui greitg prieigq prie svarbiausiy svetainés sekcijy ar puslapiy.
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Porasteé (angl. Footer) - tai interneto svetainés apacioje esanti sekcija,
kurioje paprastai pateikiama papildoma informacija ar nuorodos,
kurios yra svarbios, bet nebutinai turi badti pagrindiniame narSymo
meniu.

Antrasté (angl. Header) - tai interneto svetainés virsutiné sekcija, kuri
paprastai matoma visose svetainés puslapio dalyse, taip pat ji yra
pagrindiné navigacijos bei atpazinimo dalis.

Virselio vaizdas (angl. Hero image) - tai didelis, vizualiai jspudingas
vaizdas arba grafika, esanti interneto svetainés virsuje, daznai pirmoji
vartotojo matoma sekcija. Ji naudojama norint perteikti pagrindine
Zinute, patraukti demes;j ir sukurti stipry pirma jspudi.

Soniné juosta (angl. Sidebar) - tai interneto svetainés dalis, paprastai
esanti deSinéje arba kairéje pagrindinio turinio puséje, kur pateikiama
papildoma informacija, navigacijos jrankiai ar interaktyvus elementai.

Interaktyvus dizainas (angl. Responsive Design) - tai interneto
svetainés ar programos dizaino metodas, leidziantis turiniui
automatiskai prisitaikyti prie skirtingy mobiliyjy jrenginiy
(kompiuteriy, planseciy, telefony) ekrany dydziy, taip uztikrinant
patogig vartotojo patirt].

Tinklelio sistema (angl. Grid System) — eiluciy ir stulpeliy sistema
tinklalapio turiniui strukturizuoti.

Neigiamas tarpas (angl. Whitespace) - tuscia erdve, naudojama
elementams subalansuoti ir aisSkumui pagerinti.

Maketas, modelis (angl. Mock up) - tikroviskas dizaino pateikimas
kontekste.

Karuselé (angl. Carousel) - tai interaktyvus elementas interneto
svetaingje, leidziantis rodyti kelis vaizdus, tekstus ar kitg turinj
viename plote, daznai su slinkimo funkcija (kairén, desinén) arba
automatiniais peréjimais.

Tikslinis puslapis (angl. Landing page) - tai specialiai sukurta
interneto svetainés puslapio forma, kurios pagrindinis tikslas — skatinti
vartotoja atlikti konkrety veiksma (pvz.: uzsiregistruoti, jsigyti preke,
atsisiysti failg ar suzinoti daugiau apie produktg ar paslaugag).

Vieno puslapio svetainé (angl. One Page) - tai interneto svetainés
tipas, kuriame visa pagrindiné informacija pateikiama viename
ilgame puslapyje. Vartotojas gali slinkti zemyn, norédamas pamatyti
visg turinj. Tokia svetainé neturi atskiry puslapiy, kaip jprastos



svetainés (pvz., ,Apie mus”, ,Paslaugos”, ,Kontaktai"), o visa
informacija isdéstyta nuosekliai vienoje vietoje.

20. Uzvedimo bisena (angl. Hover State) — dizaino pakeitimas,

suaktyvinamas, kai vartotojas uzveda pelés zymeklj virs elemento ir jis
pakeiCia savo spalvy, forma.

26 SUARBIAUSI
INTERNETO SVETAINES PROGRAMIAVINO TERMINAI

1. HTML - programavimo kalba, naudojama tinklalapio turiniui
strukturizuoti.

2. CSS - programavimo kalba, naudojama tinklalapiy stiliui ir
isdéstymui.

3. JavaScript - programavimo kalba, naudojama kuriant dinamiskus ir
interaktyvius svetainés elementus.

4. PHP - serverio pusés scenarijy kalba, naudojama kuriant dinamines
svetaines.

5. Python - universali programavimo kalba, daznai naudojama kuriant
pagrindine ziniatinklio dalj.

6. SQL - duomeny baziy valdymo ir uzklausy pateikimo kalba.

7. Bootstrap — CSS sistema, skirta kurti dizainus, prisitaikancius prie
mobiliyjy jrenginiy.

8. Frontend - tinklapio dalis, kurig mato vartotojas ir | kurig tiesiogiai
jsitraukia. Ji kuriama su HTML, CSS ir JavaScript.

9. Backend - serverio logika ir duomeny baziy saveika, kuri maitina
svetaine.
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Keliy narsykliy suderinamumas (angl. Cross-Browser
Compatibility) — uztikrinimas, kad svetainé veikty nuosekliai jvairiose
narsyklése.

Versijy valdymas (angl. Version Control) — kodo pakeitimy
stebéjimas (pvz.: naudojant Git).

Lazy Loading - turinys jkeliamas tik tada, kai jis tampa matomas
vartotojui.

SSL - saugos protokolas, skirtas Sifruoti duomeny perdavima
svetainése.

Figma - projektavimo ir prototipy kdrimo jrankis, daznai naudojamas
frontend perdavimui.

Pixel Tag — nedidelé kodo dalis, skirta sekti vartotojo veiksmus ir
skelbimy nasuma (pvz.: facebook Pixel).

Konversijy stebéjimas (angl. Conversion tracking) — scenarijai,
naudojami rinkodaros kampanijy sekmei jvertinti, paprastai
integruoti su tokiomis platformmomis kaip ,,Google Ads”.

Konversijy rodiklio optimizavimas (CRO) - programavimo
strategijos, kuriomis siekiama padidinti vartotojy veiksmus (pvz.:
pirkimus, prisiregistravimus).

Perziuros srities metazyma (angl. Viewport Meta Tag) - Zyma,
naudojama mobiliyjy jrenginiy isdéstymui ir mastelio keitimui
valdyti.

JavaScript Frameworks - jrankiai, tokie kaip jQuery arba D3js,
supaprastinantys interaktyviy funkcijy kurima.

20. Aplikacijy programavimo s3asaja (angl. application programming

21.

interface, API) - tai sasaja, kurig suteikia kompiuteriné sistema,
biblioteka ar programa tam, kad programuotojas per

kitg programa galety pasiekti jos funkcionaluma ar apsikeisty su ja
duomenimis.

SEO (angl. Search Engine Optimization) — procesas, kurio metu
optimizuojamas tinklapis, kad jo turinys buty matomas paieskos
sistemose.

22.Serveris — specialios paskirties kompiuteris ar programa, skirta kity

kompiuteriy (klienty) aptarnavimui.


https://lt.wikipedia.org/wiki/Angl%C5%B3_kalba
https://lt.wikipedia.org/wiki/Interfeisas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Programa_(kompiuterio)
https://lt.wikipedia.org/wiki/Programuotojas
https://lt.wikipedia.org/wiki/Programa_(kompiuterio)

23.Papildinys (angl. Plugin) — programinés jrangos komponentas arba
priedas, kuris pagerina esamos programos, programos ar platformos
funkcionaluma.

24.Turinio valdymo sistema (TVS) - tai aplinka leidZianti vartotojui
kurti, administruoti ir keisti turinj svetaingje be papildomy techniniy
(programavimo) ziniy.

25.Programavimo kalba - dirbtiné kalba, skirta programoms uzrasyti.
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